Eintritt
Audioguide

Freier Eintritt

ErmaBigter
Eintritt

Anderungen

vorbehalten

Offnungszeiten

Dienstag 9 — 20 Uhr

Mittwoch bis Freitag 9 — 17 Uhr
Samstag, Sonntag, Feiertag 10 — 18 Uhr

3 EUR, ermaBigt 1,50 EUR
Leihgebiihr 1,50 EUR (deutsch/englisch)

Kinder und Jugendliche bis 15 Jahre,
betreute Schulklassen allgemein
bildender und beruflicher Schulen,
Freitag von 9 — 12 Uhr

flr Gruppen ab 15 Personen

Jugendliche ab 16 Jahre

Studierende und Auszubildende
Teilnehmer/innen an Fihrungen
Gruppen ab 15 Personen ohne Fiihrung

Anmeldung und Informationen

zu Fiihrungen und Aktionen

Telefon (030) 202 94 204 (Fihrungen)
Telefon (030) 202 94 205 (Aktionen)
E-Mail mkb.paedagogik@mspt.de
Anmeldung: Montag bis Freitag 9 — 12 Uhr
Mittwoch 14 — 16 Uhr

Maximale Teilnehmerzahl 25 Personen

Verkehrsverbindungen
U-Bahn U2 MohrenstraBe, U6 Stadtmitte
Bus M48, 200, 347

Museum fiir Kommunikation Berlin
Leipziger StraBe 16

10117 Berlin-Mitte

Telefon (030) 202 94 0

Telefax (030) 202 94 111

E-Mail mfk-berlin@mspt.de
www.mfk-berlin.de

Ein Museum der Museumsstiftung
Post und Telekommunikation
Getragen von der Deutschen Post
und der Deutschen Telekom

7 - 12 Jahre

Ferienprogramm

FerienspaB3 im Museum
Lust auf Spannung, SpaB und Spiel?

Prima, dann bist Du im Museum genau richtig

far wochentlich neue aufregende Aktionen.
Auch Deine Familie, GroBeltern und Freunde
kénnen mitmachen.

dienstags, mittwochs, donnerstags
14 - 16 Uhr, maximal 20 Teilnehmer/innen

Winterferien

Kleine Detektivschule

Clevere Spirnasen gesucht
Schreib-Atelier

Bilder, Buchstaben, Briefeschreiber
Erfinder-Werkstatt

Konkurrenz fur Albert Einstein

Osterferien

Kids im Netz

Internet-Kurs fur Kinder
Druck-Werkstatt

Von der Druckerpresse zum Computer
Roboter-Helme bauen
Spezialmaschinen der Zukunft

3 EUR pro Teilnehmer/in
Anmeldung (030) 202 94 205

Familiensonntag

Lust auf was Neues

Langeweile, schlechtes Wetter oder Lust mit

den Kindern von nebenan etwas zu unter-
nehmen? Dann haben wir genau das Richtige
fUr Euch: Einmal im Monat mit Familie, Freunden
und Verwandten Basteln, Zugucken, Mitmachen.

sonntags 14 - 17 Uhr

Keine Chance fiir Langfinger
Schatzkisten und Schlésser knacken
Kunterbunter Karneval
Verwandlungen mit selbst

gestalteten Kostiimen

Gut versteckt

Geldkatzen, Sparschweine und andere
witzige Spardosen

Liebe GriiBe an Hanni Hase

Das Osterpostamt in Ostereistedt

hat getffnet

Kinder-Kiiche

Leckeres und Lustiges von der Schirze
bis zum Gummibarchen

Bilder aus der Zauberwerkstatt
Fabelwesen, Fantasietiere und
farchterliche Monster

Strandgut

Sandbilder und Flaschenpost

Museumseintritt plus
1,50 EUR pro Bastler/in

2 - 2 2 Stunden
75 EUR

max. 10 Kinder

2 Erwachsene

5 - 9 Jahre

6 - 12 Jahre

Kindergeburtstag im Museum

Spannung, SpaB und Spiel — erlebe mit Deinen
Freundinnen und Freunden einen Geburtstag
der ganz und gar anderen Art! An diesem
besonderen Tag soll auch etwas Besonderes
geschehen — und Du hast die Wahl!

Suche Dir einen langen Dienstag

oder ein Wochenende aus, lass

Dir leckeren Kuchen backen und 6 - 12 Jahre
bringe ihn zusammen mit Saft,
Kakao und unkaputtbarem
Geschirr mit.

Dann geht’s los mit
vielen tollen Aktionen.
Anmeldung

(030) 202 94 205

Geburtstags-Reise
FrUher reisten die Menschen
mit der Postkutsche durchs Land. Das war 8 - 12 Jahre
gefdhrlich wegen der vielen Rauber und teuer.
Nur sehr reiche Leute konnten sich das leisten.
Doch heute kannst Du im Museum miterleben,
wie das Reisen friiher war. Baue mit Deinen
Freunden eine Postkutsche nach, schltpfe in ein
Kostim und verwandle Dich in einen Edelmann
oder eine schone Dame, blase als Postillion das
Horn und schwinge die Peitsche, lass Deine
Fahrkarte abstempeln —und ab geht's auf

eine Reise mit vielen Abenteuern!

Geburtstags-Erfinder 8 - 12 Jahre
Fernseher, Autos und sprechende Computer
gibt's schon. Welche nitzlichen Erfindungen
erleichtern uns in Zukunft das Leben? Wie sehen
sie aus, die Maschinen, Roboter, Gerate, Fahr-
zeuge, Apparate, mit denen wir dann telefonie-
ren, fahren, fliegen, Essen kochen und die Zéhne
putzen? Was werden wir wirklich brauchen?
Jeder Geistesblitz zahlt! Bei uns kannst Du

neue Erfindungen austtfteln, konstruieren,
kleben, basteln, bauen, bohren und —

mit nach Hause nehmen.

Geburtstag mit Fingerspitzengefiihl
Schmecken griine Gummibarchen anders

als rote? Was ist ein Lichtdetektiv? Eine Schreib-
maschine mit nur 6 Tasten? Das Museum mit
einem Stock erforschen? Merkwidirdige Punkte
am Aufzugknopf? Wie sieht Dein Name in
Punktschrift aus? Nix sehen und trotzdem alles
erkennen! Tauche ein in diese geheimnisvolle
Welt und teste alle Deine Sinne.

Geburtstags-Detektive

Ratselhafte Dinge geschehen im Museum:
Kannst Du die mysteriése Botschaft entschlis-
seln? Wie heit das merkwidirdige silberne Ding
wirklich? Sind hier noch andere Spione unter-
wegs? In Deiner Ausbildung als Geheimagent
lernst Du, auf Spurensuche zu gehen. Gut
ausgeristet mit Codierscheibe, Detektivausweis,
Mikroskop, Walkie-Talkie, Fingerabdruckpulver
und Verkleidung I6st Du garantiert jeden noch
so verzwickten Fall.

Geburtstags-Drucker

Ein Geburtstagskind mit schwarzen Fingern?
Das mogen die Erwachsenen ja sonst gar nicht.
Aber heute darfst Du es bestimmt ausprobieren!
Mit Vogelfedern auf Papyrus, Holzstdbchen in
Wachs, beweglichen Buchstaben an der
Druckerpresse, Schreibmaschine auf Papier,
elektronischem Stift am Bildschirm — jede Menge
tolle Gerate, mit denen Du Deinen eigenen

Text schreibst, stempelst oder druckst.

Kinder
Familien
ychulen

. - 6. Klasse

1. Januar — 30. lupi 2010

Piok
Museum fir

Kommunikation
Berlin




bis 14.2.10
1. - 6. Klasse

Unterrichts-
material als CD

im Museumsshop

NEV

29.1.10 bis
11.4.10
1. - 6. Klasse

90 Minuten

Workshops fiir Kinder
und Jugendliche

Die Sprache des Geldes

Wer hat eigentlich das Geld erfunden und
warum? Woraus besteht Geld und wonach
bemisst sich sein Wert? Wird es in einhundert
Jahren auch noch Geld geben oder zahlen wir
dann nur noch virtuell? Viele spannende Fragen
und Antworten erwarten Dich! AuBerdem wirst
Du Schatzkisten, Spardosen oder Geldbeutel
basteln, um Dein Geld sicher zu verstauen.
Oder Du baust einen Taschengeldplaner, um

Deine Finanzen immer im Blick zu haben. 1. - 3. Klasse

1. - 6. Klasse

Vom Punkt zum Bild

Die Vervielfdltigung der Bilder

Uberall begegnen uns Fotos, Abbildungen

und Filme. Sie bestimmen unser Bild von der
Welt, sei es in Zeitschriften, im Fernsehen, auf
Verpackungen oder T-Shirts. Doch wie entstehen
Bilder eigentlich? Und wie kann ein und dassel-
be Bild in groBer Zahl auf verschiedene Blatter
gedruckt werden? Warum bestehen Bilder in
Zeitungen aus unendlich vielen kleinen schwar-
zen Punkten? Und wie entstehen die bunten
Bilder in Blichern? Probiere es in diesem
Workshop einfach aus!

Schulklassen 40 EUR
Kita-, Hort- und Feriengruppen 30 EUR

Anmeldung (030) 202 94 205 90 Minuten

)

Kochen, essen, reden - satt?

Oft essen wir gemeinsam, reden und lachen
dabei. Unterhalten uns vielleicht dartber, wie
das Essen gekocht wurde, welche Zutaten und
geheimnisvollen Gewdrze enthalten sind,
welche Speisen in anderen Landern

gegessen werden.

4. - 6. Klasse

Wortsalat

Hast Du schon mal einen Wortsalat probiert?
Kennst Du exotische Friichte und GemUse aus
anderen Kontinenten? Kénntest Du mit ge-
schlossenen Augen den Unterschied zwischen
Banane oder Gurke herausfinden, den Duft von
Zimt oder Salz erkennen? Dann bist Du , reif”
far den Button , Junges Gemuse”, den

Du selber herstellst.

120 Minuten

Kochroboter bauen

Meinst Du Roboter kénnen irgendwann far

uns kochen? Gabe es dann nur noch Nudel-
suppe? Oder bekamen wir Astronautennahrung
in Form von pinkfarbenen Gummibarchen?
Lass Deiner Fantasie freien Lauf und baue

ein Modell fur das Jahr 2050.

Tipp a?r.
Infos zu neuen @ @
Ausstellungen unter -_
www.mfk-berlin.de \,% .

Ry
A d; ly
Schulklassen 40 EUR

Kita-, Hort- und Feriengruppen 30 EUR
Anmeldung (030) 202 94 205

30.3.10
16 - 18 Uhr

120 Minuten

/ j Z / 75 - 90 Minuten
t- = i l' = b- o g
n'

Essen héren . ' " ’

Eigentlich sollen wir ja leise und wohlerzogen
essen. Aber es macht SpaB, zur Abwechslung
alle Gerausche, die dabei entstehen, aufzu-
nehmen: Wie klingt ein voll gefutterter Bauch?
Macht eine Mohre Musik? Klappern Loffel und
Gabeln unterschiedlich? Wie hort sich scharfer
Pfeffer an? Produziere aus dieser Klangcollage
einen Podcast!

Vorschule bis
3. Klasse
90 Minuten

Gruppen mit

Schulklassen 55 EUR
Kita-, Hort- und Feriengruppen 45 EUR
Anmeldung (030) 202 94 205

lernbehinderten

Kindern

2. - 6. Klasse

90 Minuten
Fiir Lehrerinnen und Lehrer 120 Minuten
Nutzen Sie das Museum als auBerschulischen
Lernort. Wir stellen Ihnen die Ausstellung in
einer Fortbildung mit Tipps und Material fur

den Unterricht vor.

2. - 6. Klasse
90 Minuten

Anmeldung (030) 202 94 205

Workshops rund
um Kommunikation

Schulklassen 40 EUR
Kita-, Hort- und Feriengruppen 30 EUR
Schulklassen 55 EUR
Kita-, Hort- und Feriengruppen 45 EUR
Englische Workshops plus 10 EUR
Anmeldung (030) 202 94 205

2. - 6. Klasse
Das Museum als Spielraum 75 Minuten
Entdecke die Welt der Kommunikation!
Was heiBt eigentlich ,,Kommunikation*?
Welche Sprachen kennst Du? Was machen die
drei drolligen Roboter im Museum? Wieso hangt
da eine Postkutsche an der Decke? Wie entlockst
Du dem Posthorn Téne? Wie heiBt die berihm-
teste Briefmarke der Welt? Wie weit fliegt eine
Papiertaube im Museum? Das und noch viel
mehr kannst Du bei uns ausprobieren!

Die Erfinder-Werkstatt

Konkurrenz fiir Albert Einstein

Handys mit integriertem Fernseher und spre-
chende Computer existieren schon. Doch be-
stimmt gibt's Maschinen, Roboter und Apparate,
die bis jetzt noch niemand erfunden hat. Das
ist Deine Stunde! In unserer Werkstatt kannst
Du ein Modell Deiner eigenen Erfindung bauen,
basteln, biegen, bohren, bekleben: Womit wer-
den wir in Zukunft telefonieren, fahren, uns die
Zahne putzen, den Hund Gassi fiihren?

3. - 6. Klasse
90 Minuten

Modul 1 Workshop
Modul 2 Workshop inklusive Fihrung

Schreib-Werkstatt

Bilder, Buchstaben, Briefeschreiber

Friher war Schreiben nur etwas fur Einge-
weihte — also eigentlich eine geheime Wissen-
schaft. Es konnten namlich nur wenige Men-
schen Uberhaupt schreiben und lesen. Schreiben
wurde erfunden, um nichts zu vergessen oder
jemandem eine Botschaft zu schicken. Zunachst
mit Bildern statt Buchstaben, Papyrus statt

3. - 6. Klasse
90 Minuten

Papier, Federn statt Filler. Geschrieben wurde
auf Stein, Holz, Ton, Wachs oder Pergament.
Probiere bei uns aus, wie alles angefangen
und sich entwickelt hat. Ob Du wohl noch die
Schrift Deiner Ur-GroBeltern lesen kdnntest?

Vom Brief zur E-Mail

Ein kleiner Museumsrundgang

Im Laufe der Geschichte hat sich die Kom-
munikation zwischen den Menschen enorm
verandert. Friiher gab es nur wenige Menschen,
die Uberhaupt schreiben konnten oder eine 90 Minuten
teure und gefahrliche Reise mit der Postkutsche
wagten. Durch die Industrialisierung wurden
dann immer mehr Nachrichten, Personen und
Guter immer schneller und Uber immer gréBere
Distanzen befordert. Bei dieser Zeitreise erlebst
Du, wie friher geschrieben wurde, darfst selber
mal ein Posthorn blasen, lernst dann das , Frau-
lein vom Amt” kennen und landest schlieBlich
in der Neuzeit auf der Computer-Galerie. Bitte

1. - 2. Klasse

Vorschulkinder

3. - 4. Klasse
bringe eine E-Mail-Adresse von einem Freund 90 Minuten

oder einer Freundin mit.

Kleine Detektivschule
Clevere Spiirnasen gesucht
Pssst ... eigentlich ist das ja streng geheim!
Aber wir verraten Dir, wie Du ganz geheime
Botschaften mit einer eigenen Geheimschrift
codieren kannst. Und wie Du eine Scheibe bas-
telst, mit der schon der alte Romer Julius Casar
seine Nachrichten verschlisselt hat. Wir zeigen
Dir den Trick! AuBerdem erfdhrst Du, welche
wichtigen Aufgaben ein Detektiv hat und mit
welchen Methoden er den Gangstern auf die 5. -
Spur kommt. Hat da nicht einer seinen Finger- 90 Minuten
abdruck hinterlassen? Du findest ihn bestimmt!

6. Klasse

Druck-Werkstatt

Von der Druckerpresse zum Computer
Johannes Gutenberg ist der wohl bertihmteste
Buchdrucker, wenn auch nicht der erste.

Doch was genau hat er erfunden? Bewegliche
Lettern? Komisches Wort. Wie funktionieren
die? Und was soll der Spiegel dabei? Gibt's noch
andere Methoden zum Drucken? Was versteckt
sich hinter dem , Such-System Adler”? Und
Drucken ohne Computer — geht das Uberhaupt?
Na klar, und Du kannst mit allen Moglichkeiten
von damals und heute experimentieren.

Mini-Sufer
Spielerischer Start ins Internet

Mit einer Maus ein Bild malen? Auf dem
Bildschirm ein Puzzle zusammen setzen?
Eine witzige Postkarte Ubers Internet an die
Freundin schicken? Musik ohne Instrument
spielen? Neue Spiele kennen lernen?

Hier kannst Du alles testen, was mit Maus
und Tastatur am Computer und

im Internet moglich ist.

-
»

Kids im Netz
Internet-Kurs fiir Kinder
WWW — diese drei magischen Buchstaben
fihren in eine eigene Welt — das Internet.
Bestimmt hast Du selber schon einiges aus-
probiert. Zum Beispiel E-Mails geschrieben. Doch
wie kann Dir das Internet bei den Hausaufgaben
helfen? Welche Suchmaschine zeigt die besten
Seiten? Wie surfst Du sicher im Datenmeer?

Auf der Computer-Galerie kannst Du selber
experimentieren. Bitte bringe eine E-Mail-
Adresse von einem Freund oder einer

Freundin mit.

Internet Pfadfinder

Internet-Rallye fiir Teenies

Je schneller das Internet wachst, um so
wichtiger sind erfolgreiche und schnelle Such-
strategien. Wie rasant findest Du Infos im World
Wide Web? Gibt es mehr als eine Moglichkeit
fur die richtige Antwort? Zeig, was Du bei
dieser Rallye als Webscout drauf hast!



